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Souboj

Zacina dotykem dvou hracua. Pripadné, pokud je to dovoleno, muze souboj zacinat tim, Ze jeden hrac¢ po
druhém hodi pokéball a trefi se. Hradi pfistoupi k sobé a na ffi si ukazi svého prvniho pokémona.

Boj samotny probiha na kola. Prvni utoCi pokémon, ktery ma vétsi rychlost (na karti¢ce vlevo od obrazku
pokémona). Pokud maji rychlost oba pokémoni stejnou, rozhoduje kamen-nuzky-papir.

Na zacatku kazdého kola daji oba hraci ruce za zada a pokémona do levé Ci pravé ruky. Na tfi si ukazi
pokémona. Pokémon v levé ruce znamena prvni Utok, v pravé druhy. Hrac¢ také mize zménit pokémona
(viz nize), nebo se pokusit utéct (viz nize) - oboji probiha ve stejném poradi, jako Gtoky.

Utok
1) Zjisti se sila Utoku. Utok ma u sebe napsano, na které typy pokémond je slaby (nebo dokonce
nefunguje vibec). Stejné tak ma pokémon u sebe napsano, proti kterym typim uGtokd je slaby. Tim mohou
vzniknout Ctyfi stavy:
a) utok je silny (pokémon je slaby proti typu Utoku) a bere 2x zivot(
b) utok je slaby (utok je slaby proti typu pokémona) a bere 1/2x Zivotl (zaokrouhluje se vzdy dol()
c) utok nefunguje a bere 0 zivotu
d) utok je normalné (bud neni slaby utok ani pokémon, nebo jsou slabi oba) a bere za 1x zivot(
Utoky mohou mit specidlni efekty, které jsou u nich popsany. Efekty jedu a hofeni Ize vylégit
zménou pokémona a nelze je aplikovat vicekrat najednou, ani obnovit nez vyprsi.
2) Obranci se odeéte prisludny podet Zivot(l. Zivoty jsou evidovany na privodce a zdstavaji, dokud neni
pokémon vylé€en v pokécentru
Pokud ma v tuto chvili obrance nula (a méné) zivotd, hra€ musi misto svého Utoku vymeénit
pokémona. Uto&nik v tuto chvili od obrance dostava jeden Zeton, ktery je pouzivany na evoluci (viz nize).
Pokud hra¢ nema dalSiho pokémona, musi si ihned jit nechat pokémony vylécit.
3) Druhy hrac je na tahu.



Pokus o uték

...hra¢ signalizuje tim, ze pfi ur€eni Utoku zvedne ruce jakoby se vzdaval. Aby hra¢ zvladl utéct, musi
vyhrat dva ze tfi pokust kamen-nuzky-papir. Pokud se mu to povede, boj konci (a oba hraci maji 10
sekund imunitu na chyceni). Pokud oba hraci souhlasi, Zze souboj pferusi, nemusi hrat
kamen-nlUzky-papir.

Zménu pokémona

...hrac signalizuje tim, ze zvedne oba palce nahoru. Po konci kola se znovu vyhodnoti pofadi atokd.

Chytani pokémona

...probiha tak, Ze hrac¢ pfijde s nejméné jednim zivym pokémonem k jednomu z vedoucich, ktefi vydavaiji
pokémony. Svému Zivému pokémonovi sebere viechny Zivoty a od vedouciho dostane jednoho
nahodného pokémona (ktery se pocita jako bez zZivotl). Na tohoto nového pokémona musi mit hra¢ misto
(v jednu chvili mGze mit jenom 3 pokémony).

Pokud hra¢ chce, mize pokémona vypustit do divociny. Toto probiha na mistech, kde se pokémoni chytaji
(odevzdanim karti¢ky pfislusnému vedoucimu). Lze vypustit i pokémona, ktery nema zivoty - Ize tak
teoreticky chytit az dva pokémony za sebou.

Leceni
Léceni probiha v pokécentru, kolem kterého se nesmi bojovat. Pokud byl pokémon UpIné bez Zivotd, hrac

vyfasuje jeden Zeton (ktery odevzda protivnikovi, ktery mu pokémona porazi). Pokud byl pokémon jenom
zranén, dalSi zeton hra¢ nedostava.

Evoluce pokemona

Béhem hry hra¢ ziskava zetony - vZzdy, kdyz porazi protivhikova pokémona. Na Zetonu je napsano, z
jakého je tymu.

Evoluce pokémona probiha v pokécentru. Pokud se pokémon da evolvovat, na karti¢ce je to znaceno
vpravo od obrazku pokémona. Tady je také cena evoluce, tedy pocet zetonu, které musi hra¢ odevzdat.
Zetony musi byt alespori od tfi riznych tym(. Samoziejmé se nepoéitaji Zetony vlastniho tymu.

Dodate€na pravidla

Po konci souboje maiji obé strany 10 sekund imunitu na chyceni.

Nesmi spolu bojovat ¢lenové stejného tymu.

Hraci si mohou mezi sebou vyménovat pokémony, a to i mezi tymy. Pokud to ale udélaji, vSichni
vymeénéni pokémoni ztraci vSechny zivoty.

Zetony se nesmi vyménovat.



